Alti én boks
De private og personlige medier samles i en
computer-lignende maskine. /
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Alle medier samles i hjemmest nye husalter
Men: "The internet revolution has not been televised”




Sma specialiserede dimser
En dims til at checke email, en dims til at
afspille musik.....
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Computeren atomiseres.
Farvel til "general purpose” computeren




Mediekonvergens
Information Appliances

Tager teknologien som udgangspunkt.
Ikke interaktionen.

Problemet er graenser
Teknologien seaetter faste graenser.
Menneskers aktiviteter saetter fleksible greenser (og

flytter dem).

Dourish




Dimsen

ITunes

Online musikbutikker
Podcasting

Hardwaren suppleres af
software, andres software,
nettet.

Hardware suppleres af
"businessplanen”
(Jura)

Lifestyle/oplevelse







Spargsmalet er ikke laengere om en
teknologi er til radighed.

Spargsmalet er om vi forstar
teknologien.

Om vi kan kontrollere den.
Interagere med den.
Indarbejde den i vores hverdag.

Dourish

Masser af computer regnekraft og
hukommelse bruges til at vise et "dekorativt”
interface




Legemliggarelse... Har vi et bedre dansk ord?
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Cartesian dualitet:
Krop kontra sind

Heidegger:

Mening opstar af engageret
(inter)aktion med verden.
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"Den eneste grund til at sa& mange
mandlige akademikere pludseligt
beskeeftiger sig med kroppen er, at
menneskets intellektuelle evner bliver
truet af maskinerne.”




Kognition:

Resultat af krop + interaktion
mellem krop og verden
(altsa ikke én isoleret krop).

Social interaktion

Kognitive (eller intelligente) maskiner
' har et altsa problem.




Krop OG sind
Objekt OG repraesentation

Ikke 2 forskellige verdener:
Virtuel og fysisk med interface  mellem.

Men én sameksisterende verden.
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Rullerne er repraesentation
Rullerne er ogsa indholdet

Handler ikke om "menneskelig
kommunikation”.

Men handler om "rullernes
beveegelse”




Sproget reflekterer kognitive processer.

Men sproget er ogsa en (social) aktivitet,
der former de kognitive processer.




"Metaphors We Live By” (1980)

Taenkning er metaforisk
Baseret pa oplevelser (som krop)

Ofte fysisk rumlige eller sanselige:
(Iseer at rejse og at se)

Jeg kan godt SE hvor du vil HEN
Jeg kan ikke FOLGE dig
Jeg vil FOKUSERE pa...




De progressive kraefter |1 vesten
behgver bedre metaforer!

"Skattestop” vs "Skatteloft”

(Politiken 23/4 2006)
(Loft er en darlig metafor: Den er baseret pa rummet og er altid

hgjere oppe end din krop)




"Consciousness Reframed ”
konference.




Peter Fromherz (Neuron/silicon kobling)

Bacteriothodopsin / Bioelectronics
Nootropin / smart drugs
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“Uber den Mechanismus des menschlichen Gesichtsausdrucks als
Medium fur interaktive Kunst”

Kunstprojekt: Se link i litteraturlisten




Kunstig 3die hand

Krop "fjernstyret” via internettet




